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Presentacion

Los contenidos que se miden en esta prueba se agrupan en cuaro €es teméticos, que
corresponden a los Contenidos Minimos Obligatorios del Marco Curricular, pertenecientes a

plan de Formacion Genera de primero a cuarto afio de la Ensefianza Media.

La elaboracion de la PSU Matemética considera tanto los contenidos como las habilidades
cognitivas desarrolladas durante los doce afios de estudio, por cuanto ellas son condiciones
minimas de entrada ala Educacién Superior.

Por lo tanto, las preguntas que conf orman la prueba se pueden clasificar desde dos puntos de
vista: del contenido y de la habilidad cognitiva que se requiere emplear para resolver €

problema que se plantea.

Los g es temdticos son:

- Nimerosy Proporcionalidad
- Algebray Funciones

- Geometria

- Estadisticay Probabilidad

L as habilidades cognitivas que se miden, son:

- Reconocimiento

- Comprension

- Aplicacién

- Andlisis, sintesisy evaluacion

Es importante destacar que en cada pregunta se produce una simbiosis entre contenido y
habilidad cognitiva, es decir, s un postulante maneja un topico pero no ha desarrollado la
competencia que necesita para llegar ala solucion, no serd capaz de responderla correctamente,
y viceversa. Esta caracteristicale daala prueba el carécter de te st de razonamiento matemaético.

La prueba estd compuesta por 70 preguntas, las cuales deben ser contestadas en dos horas y
quince minutos. Los itemes estan ordenados por ge tematico, es decir, primero los itemes de
Numeros y Proporcionalidad, a continuacion los de Algebra y Funciones, luego los de
Geometria, terminando con los de Estadisticay Probabilidad.



TEMARIO

. NUmerosy Proporcionalidad.

1. Distincién entre nimeros racionales e irracionales. Aproximacion y estimacidn de nimeros
irracionales. Estimaciones de cédlculos, redondeos. Construccién de decimales no periédicos.
Distincion entre una aproximacion y un nimero exacto.

2. Andlisis de la significacion de las cifras en la resolucién de problemas. Conocimiento sobre
las limitaciones de las calculadoras en relacién con truncar y aproximar decimales.

3. Resolucion de desafios y problemas numéricos, tales como cuadrados mégicos o céculos
orientados alaidentificacion de regularidades numéricas.

4. Potencias de base positiva y exponente entero. Multiplicacion de potencias.

5. Nocion de variable. Andlisis y descripcion de fendmenos y situaciones que ilustren laidea de
variabilidad. Tablasy gréficos.

6. Proporcionalidad directa e inversa. Constante de proporcionalidad. Gré&fico carte siano
asociado alaproporcionalidad directa e inversa (primer cuadrante).

7. Porcentgje. Lectura e interpretacion de informacion cientifica y publicitaria que involucre
porcentgje. Andlisis de indicadores econdmicos y socides. Planteo y resolucion de pr oblemas
gue pefilen & aspecto multiplicativo del porcentgje. Andlisis de la pertinencia de las
soluciones. Relacion entre porcentgje, niUmeros decimales'y fracciones.

8. Planteo y resolucion de problemas que involucren proporciones directaeinversa. Andlisisde
la pertinencia de las soluciones. Construccion de tablas y gréficos asociados a problemas de
proporcionalidad directa e inversa. Resolucién de ecuaciones con proporciones.

9. Relacion entre lastablas, los gréficos y la expresion algebraica de la proporcionalidad directa
e inversa. Relacion entre la proporciondidad directa y cuocientes constantes y entre la
proporcionalidad inversay productos constantes.

I1. Algebray Funciones.

1. Algebra.

1.1  Sentido, notacidn y uso de las letras en € lengugje algebraico. Expresiones agebraicas
no fraccionarias y su operatoria. Multiplos, factores, divisibilidad. Transformacion de
expresiones agebraicas por eliminacion de paréntesis, por reduccidn de términos semejantes y

por factorizacién. Célculo de productos, factorizacionesy productos notables.

1.2 Andlisis de formulas de perimetros, areas y volUmenes en relacion con la incidencia de la
variacion de los elementos linedesy viceversa

1.3 Generalizacion de la operatoria aritmética através del uso de simbolos. Convencion de uso
delos paréntesis.

1.4 Demostracion de propiedades asociadas a los conceptos de mdltiplos, factores y
divisibilidad. Interpretacion geométrica de los productos notabl es.



1.5 Ecuacién de primer grado. Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita
Planteo y resolucion de problemas que involucren ecuaciones de primer grado con una
incognita. Andlisis delos datos, las soluciones y su pertinencia

1.6 Expresiones agebraicas fraccionarias simpl es, (con binomios o productos notables en €
numerador y en e denominador). Simplificacion, multiplicacion y adicién de expresiones
fraccionarias smples.

1.7 Relacion entre la operatoria con fracciones y la operatoria con expresiones  fraccionarias.

1.8 Resolucion de desafios y problemas no rutinarios que involucren sustitucion de variables
por digitos y/o nimeros.

1.9 Potencias con exponente entero. Multiplicacién y division de potencias. Uso de paréntesis.

1.10 Raices cuadradas y cubicas. Raiz de un producto y de un cuociente. Estimacion y
comparacion de fracciones que tengan raices en € denominador.

1.11 Sistemas de inecuaciones lineales sencillas con una incognita. Intervalos en los nimeros
redes. Planteo y resolucidn de sistemas de inecuaci ones con una incdgnita. Andlisis de la
existencia y pertinencia de las soluciones. Relacidn entre las ecuaciones y las inecuaciones
lineales.

2. Funciones.

2.1 Representacion, andlisis y resolucién de problemas contextuaizados en situaciones como la
asignacion de precios por tramos de consumo, por gemplo, de agua, luz, gas, etc. Variables
dependientes e independientes. Funcidn parte entera.  Grafico de la funcion.

2.2 Ecuacién de la recta. Interpretacion de la pendiente y del intercepto con € ge de las
ordenadas. Condicion de paraldlismo y de perpendicul aridad.

2.3 Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas. Gréfico de las rectas.
Planteo y resolucion de problemas y desafios que involucren sistemas de ecuaciones. Andl isisy
pertinencia de las soluciones. Relacién entre las expresiones gréficas y agebraicas de los
sistemas de ecuaciones lineales y sus soluciones.

2.4 Funcién vaor absoluto; gréfico de esta funcion. Interpretacion del valor absoluto como
expresion de distanciaen larectareal.

2.5 Funcién cuadrética. Gréfico de las siguientes funciones:

X2

Xx2xa a>0
(xxa2, a>0
ax2+bx+c

<K<
a1

Discusion de los casos de interseccion de lapardbolacon € ge x. Resolucion de ecuaciones de
segundo grado por completacién de cuadrados y su aplicacién en laresolucion de problemas.



2.6 Funcion raiz cuadrada. Gréfico de; y= \JE , enfatizando que los valores de x, deben

. . e [
ser sempre mayores o igualesacero. Identificacion de >~ = Yaxlsa

2.7 Funcion potenciaa y =ax xn,a> 0, para n =2, 3y 4,y su gréico correspondiente.
Andlisisde gréfico delafuncidn potenciay su comportamiento para distintos valores de a.

2.8 Funciones logaritmica y exponencial, sus graficos correspondientes. Modelacién de
fendmenos naturales y/o sociales a través de esas funciones. Andisis de las expresiones
algebraicasy gréficas delas funciones |ogaritmicay exponencial.

2.9 Andisis y comparacion de tasas de crecimiento. Crecimiento aritmético y geométrico.
Plantear y resolver problemas senci [los que involucren el célculo de interés compuesto.

1. Geometria
1. Congruenciade dosfiguras planas. Criterios de congruenciade triangulos.

2. Resolucién de problemas relativos a congruencia de trazos, angulos y triangulos. Resolucion
de problemas relativos a poligonos, descomposicidén en figuras elementales congruentes o
puzzles con figuras geométricas.

3. Demostracion de propiedades de tridngulos, cuadriléteros y circunferencia, relacionadas con
congruencia.

4. Tradaciones, simetrias y rotaciones de figuras planas. Construccién de figuras por traslacion,
por simetria 'y por rotacion en 60, 90, 120 y 180 grados. Traslacion y simetrias de figuras en
sistemas de coordenadas.

5. Andisis delaposibilidad de embaldosar el plano con algun os poligonos. Aplicaciones de las
transformaciones geométricas en las artes, por g emplo, M.C. Escher.

6. Clasificacion de triangulos y cuadrildteros considerando sus gjes y centros de simetria
7. Semgjanza de figuras planas. Criterios de semejanza. Dib ujo a escala en diversos contextos.

8. Teorema de Thales sobre trazos proporcionales. Division interior de un trazo en una razon
dada. Planteo y resolucién de problemas relativos a trazos proporcionales. Andisis de los datos
y delafactibilidad de las soluciones.

9. Teoremas relativos a proporcionalidad de trazos, en tridngulos, cuadrildteros y
circunferencia, como aplicacion del Teorema de Thales. Relacion entre paralelismo, semejanza
y la proporcionaidad entre trazos. Presencia de la geometria en expresiones artisticas; por
giemplo, larazon aurea.

10. Angulos del centro y &ngulos inscritos en una circunferencia. Teorema que relaciona la
medida del angulo del centro con la del correspondiente angulo inscrito. Distincién entre
hipétesisy tesis. Organizacion 16gica de |os argumentos.

11. Demostracion de los Teoremas de Euclides relativos a la proporcionaidad en € triangulo
recténgulo. Trios Pitagoricos.

12. Razones trigonométricas en € tridngulo rectéangulo.



13. Resolucion de problemas rel ativ os a cél cul os de alturas o distancias inaccesibles que pueden
involucrar proporcionalidad en tridngulos rectangulos. Andlisis y pertinencia de las soluciones.

14. Resolucién de problemas sencillos sobre areas y vollUmenes de cuerpos generados por
rotacion o tradacion de figuras planas. Resolucion de problemas que plantean diversas
rel aciones entre cuerpos geométricos; por € emplo, uno inscrito en otro.

15. Rectas en € espacio, oblicuas y coplanares. Planos en el espacio, determinacion por tres
puntos no colineales. Planos paralelos, interseccion de dos planos. Angulos diedros, planos
perpendiculares, interseccién de tres 0 mas planos. Coordenadas cartesianas en € espacio.

IV. Estadisticay Probabilidad.

1. Juegos de azar sencillos; representacion y andisis de los resultados; uso de tablas y gréficos.
2. Laprobabilidad como proporcion entre e niimero de resultados favorables y el nimero total
de resultados posibles, en e caso de experimentos con resultados equiprobables.
Sistemati zacion de recuentos por medio de diagramas de &rbol.

3. Iteracion de experimentos sencillos, por g emplo, lanzamiento de una moneda; relacion con €
tridngulo de Pascd . I nterpretaci ones combinatorias.

4. Variable aleatoria: estudio y experimentacion en casos con cretos. Grafico de frecuencia de
unavariable aleatoriaa partir de un experimento estadistico.

5. Relacion entre la probabilidad y la frecuencia relativa. Ley de los grandes nimeros.

6. Resolucion de problemas sencillos que involucren suma o producto de probabilidades.
Probabilidad condicionada

7. Graficacién e interpretacion de datos estadisticos provenientes de diversos contextos. Critica
del uso de ciertos descriptores utilizados en distintas informaciones.

8. Sdeccidn de diversas formas de organizar, presentar y sintetizar un conjunto de datos.
Ventgasy desventgjas.

9. Muestra d azar, considerando situaciones de la vida cotidiana; por jemplo, ecologia, salud
publica, control de calidad, juegos de azar, etc. Inferencias a partir de distin tos tipos de muestra.



TABLA DE ESPECIFICACIONES
PRUEBA DE MATEMATICA

ABILIDADES
COGNITIVAS
Reconocer | Comprender Aplicar Andizar TOTAL DE
TEEJ,\EAiTI D Sintetizary | PREGUNTAS
Evaluar POR EJE
NUmerosy 10
proporcionalidad
Algebra y 29
Funciones
Geometria 21
Estadisticay 10
Probabilidad
TOTAL 70

HABILIDADES COGNITIVASDE LA PRUEBA DE MATEMATICA

Para responder las preguntas de esta prueba, se requiere que los postulantes hayan desarrollado
las siguientes habilidades intel ectuales, es decir, sean capaces de:

Reconocer hechos especificos, captar € sentido de terminologias propias de la
matematica; reconocer agoritmos y procedimientos rutinarios; reconocer distintas maneras de
expresar nimeros; transformar en forma rutinaria el ementos de una modalidad a otra, etc.

Comprender informacion en € contexto matematico lo que exige ddl postulante la
capacidad de transferenciay generalizacion, lo que, a su vez, demanda una mayor capacidad de
abstraccion. Es decir, mangjar conceptos, propiedades, reglas y generalizaciones, comparar
magnitudes; leer e interpretar datos de gréficos y/o diagramas; interpretar las relaciones
existentes en un problema sencillo; mangjar informaciones en sus diversas formas; redizar
estimaciones; emplear informacion recién recibida; etc.

Aplicar los conocimientos matematicos tanto a sSituaciones conocidas como a
problemas relativamente nuevos y a otros desconocidos. En este contexto, el postulante debe ser
capaz de utilizar diversas estrategias para resolver problemas; realizar comparaciones a la luz
del problema; resolver problemas de rutina; descomponer y organizar informacidon que se
presenta en diversas formas; elaborar informacion necesaria pararesolver un problema; et c.

Analizar, realizar sintesisy evaluar. Estos son los procesos cognitivos superiores, es
decir, aqui d grado de complgiidad es mayor que en las categorias anteriores. En forma
particular corresponde, entre otras, a la capacidad para inferir relacione s que se dan entre los
elementos de un problema; descubrir patrones y regularidades; sacar conclusiones a partir de
una informacion dada; efectuar abstracciones de figuras geométricas, gréficos y diagramas, para
resolver problemas; y evaluar la pertinencia de las soluciones de un problema.




